Ksiaznica Podlaska im. tukasza Gornickiego w Biatymstoku

LESNY QUTZ MGTERKT Bajhowa
IAINACZ PRAWIDLOWA ODPOWIED ~Y hKsidzniczha

1. Cztowiek w lesie jest tylko gosciem, dlatego powinien przestrzegaé zasad panujacych
w lesnym domu. Jakie to s3 zasady?

a. Nie robié¢ hatasu i nie zostawiaé po sobie smieci.

b. Przyniesé cos w prezencie wszystkim mieszkancom lasu.

c. Wchodzac do lasu, zawotaé gtosno: ,Dzien dobry!” i sie uktonié.

2. Las jest domem dla wielu istot. Roznia sie one od siebie rozmiarami, pokarmem, kto-
rym sie zywiga, a takze warstwami, w ktorych wystepuja. Np. mrowka zamieszkuje sciotke,
lis = runo lesne, kukutka — podszyt, czyli krzewy i mtode drzewa, a wiewiorka — korony
wysokich drzew. Ktore z wymienionych zwierzat moze zamieszkaé¢ na najwyzszym pie-
trze lasu?

a. Indyk.
b. Dzieciot.
c. Zubr.

Aby sie upewnié, ze pozostate nie moga, sprobuj je narysowaé na czubkach drzew.
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3. Jakie zwierze nie jest mieszkancem lasu?

a. Sowa.
b. Jez.
c. Delfin.

Sprobuj sobie wyobrazié, ze to zwierze bardzo by chciato zamieszkaé w lesie. Narysuj je
i wpisz w chmurke, jak o tym mowi.
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4. Dlaczego w lesie nie wolno krzyczec?
a. Bomozna wystraszyé grzybiarzy.
b. Bo mozna wystraszyé zwierzeta (a w lesie to one s3 ,,u siebie” — patrz punkt 1).
c. Bomozna zedrzed sobie gardto.

5. Stada wilkow zwa sie watahami. Tylko najsilniejszy i najbardziej inteligentny osobnik
moze byé przywodca. Jak jest nazywany przez ludzi?

a. Szefem.

b. Tatusiem.

c. Samcem alfa.

6. Ktore zwierze widzi najlepiej za dnia?
a. Wilk.
b. Jez.
c. Sokot.



7. Jakie zmysty s3 u wilka najlepiej rozwiniete?

a. Wech (sto razy lepszy od ludzkiego) i stuch (dwadziescia razy lepszy).

b. Wzrok (zwtaszcza za dnia).

c. Dotyk (nie lubi biec po igtach sosen).

Wilk ma staby wzrok, poza tym nie widzi wielu odcieni barw. Spotkanie z cztowiekiem
moze byé dla niego powodem do wiekszego niepokoju niz myslimy. Raczej tez nie bytby
w stanie zauwazyé, ze Czerwony Kapturek byt... czerwony. Narysuj scenke w lesie z udzia-
tem wilka i dziewczynki.
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8. Znakiem rozpoznawczym jezy sa dtugie na 3 cm kolce (w ilosci ok. 5 tysiecy). To praw-
dziwa kolczasta zbroja. Co zatem robi jez wobec zagrozenia?

a. Staje na bacznosé i groznie spoglada.

b. Wystawia mate pazurki i szczerzy zagbki.

c. Zwija sie w kulke lub — rzadziej — ucieka na swych nozkach (potrafi biec nawet z szyb-
koscig 40 metrow na minute).

Potrafitbys narysowaé jezyka w kolczastej zbroi i z dtugim kolcem zamiast miecza?
Koniecznie nadaj mu jakies imie godne bohatera.
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9. Chmura jest kuzynka mgty. tatwo je ze sobg pomylié. Obie sktadaja sie z malenkich
kropelek wody. Jednak rozni je to, ze chmura nie dotyka ziemi, a mgta moze ,goscié¢”
we wszystkich warstwach lasu od sciotki po korony drzew. Jesli kropelki sie potacza
i tym samym powieksza, spodziewajmy sie mzawki, czyli:

a. Drobnego deszczu.

b. Gradu.

c. Teczy we mgle.

Chmurka moze byé towarzyszka kolejnych przygod Mgietki. Wymysl imiona dla czton-
kow jej rodziny.



