
 
 

Regulamin konkursu wojewódzkiego  
pod Honorowym Patronatem Marszałka Województwa Podlaskiego oraz  

Honorowym Patronatem Prezydenta Miasta Białegostoku   
„Konstruktorzy wyobraźni” 

 
§ 1 

Postanowienia ogólne 
 

1. Regulamin określa warunki i cele konkursu wojewódzkiego adresowanego do wszystkich 

bibliotek publicznych województwa podlaskiego oraz filii Książnicy Podlaskiej. 

2. Organizatorem konkursu jest Książnica Podlaska im. Łukasza Górnickiego w Białymstoku.  

3. Współorganizatorami są: Urząd Marszałkowski Województwa Podlaskiego i Urząd Miejski w 

Białymstoku,  a partnerem Podlaski Okręg Stowarzyszenia Bibliotekarzy Polskich.   

4. Warunkiem przeprowadzenia konkursu jest zgłoszenie się przynajmniej trzech bibliotek. 

5. Biblioteki uczestniczące w poprzednich edycjach konkursów wojewódzkich mogą również wziąć 

udział w tegorocznej pod warunkiem zgłoszenia nowych działań, innych niż w latach ubiegłych.  

 
§ 2 

Cele konkursu 
 

1. Motywowanie bibliotekarzy do tworzenia oferty odpowiadającej na potrzeby współczesnych 

użytkowników i potencjalnych użytkowników bibliotek z różnych grup wiekowych (dzieci, 

młodzieży, dorosłych, w tym seniorów).  

2. Popularyzacja elementów współczesnej popkultury (np. klocków typu Lego, gier planszowych 

i wideo, Bum Bum Rurek, itp.) jako narzędzi mogących wspierać rozwój czytelnictwa i bibliotek. 

3. Rozwijanie kreatywności bibliotekarzy w działaniach animacyjnych. 

4. Pokazanie społecznościom lokalnym w województwie podlaskim ich regionalnych bibliotek 

publicznych jako przestrzeni z nowoczesną ofertą kulturalną, edukacyjną i rekreacyjną, co ma 

przełożyć się na przyciągnięcie do bibliotek osób, które do tej pory z nich nie korzystały. 

5. Wymiana autorskich pomysłów bibliotekarzy na innowacyjne zajęcia w dziedzinie animowania 

czytelnictwa z wykorzystaniem różnorodnych nowoczesnych narzędzi i zabawek (podanych 

w pkt. III Formularza zgłoszeniowego). 

 

§ 3 

Zasady uczestnictwa 

1. Zadaniem uczestników konkursu jest przedstawienie planu przeprowadzenia cyklu minimum 2 

zajęć animujących czytelnictwo z wykorzystaniem nowoczesnych zabawek i materiałów (ich 

przykłady wymieniono w pkt. III Formularza zgłoszeniowego), które trzem zwycięskim 

bibliotekom zostaną zakupione przez organizatora konkursu. 

2. Zgłoszenie konkursowe obejmuje podpisany formularz zgłoszeniowy (Załącznik nr 1) zawierający 

scenariusze planowanych zajęć i kosztorys materiałów niezbędnych do realizacji projektu. 

3. Wartość materiałów, o których dofinansowanie wnioskuje biblioteka, nie może przekraczać 

2000 zł brutto. 



4. Termin zgłoszeń upływa 11 marca 2026 r. Należy przesłać skan lub zdjęcie wypełnionego 

formularza zgłoszeniowego pocztą elektroniczną na adres: 

marianna.kalinowska@ksiaznicapodlaska.pl, w temacie wpisując: Zgłoszenie do konkursu 

wojewódzkiego 2026 r. „Konstruktorzy wyobraźni ”. 

5. Zgłoszenia przesłane po podanym w punkcie 3. terminie nie będą brane pod uwagę. 

6. Zaplanowany cykl zajęć konkursowych musi zostać zrealizowany między 1 kwietnia a 30 

października 2026 roku. 

7. Zgłoszone w konkursie scenariusze zajęć nie mogą naruszać praw autorskich. Mają być 

samodzielnymi pomysłami bibliotekarzy biorących udział w konkursie. 

8. Rozliczenie wykonania zgłoszonych do konkursu działań zostanie przeprowadzone na 

podstawie przesłanych przez zwycięskie biblioteki do 30 października 2026 roku drogą mailową 

(na podany w pkt. 4. adres) linków kierujących do stron internetowych beneficjentów 

konkursu, ich mediów społecznościowych, lokalnych mediów i innych, na łamach których 

ukazały się relacje z przeprowadzonych zajęć zgłoszonych do konkursu. W przypadku braku 

takich relacji wymagane jest przesłanie fotografii dokumentujących przeprowadzone zajęcia. 

9. Relacje i informacje o zgłaszanych do konkursu działaniach zamieszczane w mediach muszą być 

zaopatrzone w formułę: „Materiały wykorzystane podczas zajęć dofinansowano ze środków 

Książnicy Podlaskiej im. Łukasza Górnickiego w Białymstoku”.  

10. Niewywiązanie się z wymogów opisanych w pkt. 6., 8. i 9. będzie skutkowało koniecznością 

zwrotu  przyznanych materiałów. 

11. Biblioteka zgłaszająca swój udział do konkursu wyraża tym samym zgodę na publikację 

wybranego scenariusza zajęć zgłoszonych do konkursu w czasopiśmie Głos Bibliotek 

Publicznych Województwa Podlaskiego (nr 26, 2026) bez honorarium i dodatkowej zgody 

autorów. 

 

§ 4 

Ocena zgłoszonych przedsięwzięć 

 

1. Ocenie podlegają następujące kryteria: 

a) innowacyjność i kreatywność planowanych działań; 

b) twórcze i nowatorskie wykorzystanie podanych w kosztorysie narzędzi; 

c) adresowanie zajęć do różnych grup wiekowych; 

d) potencjał w kierunku wspierania i animowania czytelnictwa przy użyciu różnorodnych 

zabawek i elementów współczesnej popkultury; 

e) wykorzystanie w realizacji zaplanowanych działań konkursowych własnego wkładu 

finansowego lub materialnego;  

f) poprawność metodyczna przygotowanych scenariuszy zajęć;  

g) zaangażowanie pracowników biblioteki. 

  

 

 

§ 5 

Komisja konkursowa i nagrody 

 

1. Oceny zgłoszonych do konkursu formularzy dokona niezależna komisja, powołana przez 

organizatora konkursu. 

2. Nagrodami w konkursie są materiały ujęte w kosztorysie zgłoszeniowym (do 2000 zł brutto).  
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3. Nagrody zostaną wręczone trzem zwycięzcom w 2. połowie marca 2026 roku.  

4. Materiały otrzymane przez zwycięskie biblioteki, będąc jednocześnie nagrodami 

konkursowymi, pozostają własnością bibliotek także po zakończeniu działań konkursowych, 

jeśli zostaną spełnione warunki wymienione w § 3 pkt. 8. i 9.  

5. Podsumowanie konkursu i uroczyste wręczenie dyplomów uczestnikom nastąpi 

w listopadzie 2026 roku na XVII Konferencji Bibliotek Publicznych Województwa Podlaskiego.  

6. Nagrodzone biblioteki podczas XVII Konferencji przedstawią swoje zrealizowane działania 

zgłoszone do konkursu, a także podzielą się scenariuszami z przeprowadzonych zajęć 

z uczestnikami Konferencji. 

7. Wybrane scenariusze zajęć z nagrodzonych bibliotek zostaną opublikowane w 26. numerze 

czasopisma Głos Bibliotek Publicznych Województwa Podlaskiego.   

 

§ 6 

Postanowienia końcowe 

 

1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminu zakończenia naboru zgłoszeń, o którym 

biblioteki zostaną powiadomione drogą elektroniczną (poprzez e-mail) oraz poprzez 

komunikat na stronie Książnicy Podlaskiej. 

2. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyduje organizator konkursu. 

3. Organizatorzy konkursu:  

 nie zwracają przesłanych materiałów; 

 zastrzegają sobie prawo do publikacji fotografii z imprezy finałowej (konferencji), a także 

prawo do publikacji filmików i fotografii nagrodzonych bibliotek bez honorarium 

i dodatkowej zgody autorów. 

4. Biblioteki uczestniczące w konkursie wyrażają zgodę na przetwarzanie ich danych adresowych 

dla celów przeprowadzenia konkursu. Powyższe obejmuje w szczególności zgodę na 

publikację nazwy i adresu biblioteki oraz nazwisk osób kierujących biblioteką i innych 

związanych z realizacją działań zgłoszonych do konkursu.  

5. Przesłanie materiałów konkursowych jest równoznaczne z udzieleniem organizatorom zgody 

na wielokrotne, nieodpłatne publikowanie nazwy i adresu biblioteki, w szczególności na 

stronie internetowej Książnicy Podlaskiej, na profilu Książnicy Podlaskiej z serwisie Facebook, 

w czasopiśmie Głos Bibliotek Publicznych Województwa Podlaskiego, materiałach 

promocyjnych związanych z konkursem, a także na wykorzystanie zdjęć w celach 

promocyjnych i marketingowych. 

6. Wzięcie udziału w konkursie jest równoznaczne z akceptacją niniejszego regulaminu. 

7. Pytania dotyczące konkursu należy kierować:  

 pod nr tel. /85/ 67 67 267, /85/ 67 67 65, lub 519 707 058 

 mailowo na adres: marianna.kalinowska@ksiaznicapodlaska.pl 
 
 
Kalendarium konkursowe: 

- do 11 marca 2026 r. – zgłoszenia do konkursu; 

- 2. połowa marca 2026 r. – ogłoszenie wyników konkursu i rozdanie nagród, czyli materiałów 

niezbędnych do wykonania zgłoszonych w konkursie zajęć; 

- między 1 kwietnia a 30 października – realizacja zaplanowanych działań; 

- do 30 października – rozliczenie zgłoszonych do konkursu działań poprzez przesłanie przez biblioteki 

linków lub fotografii; 
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- w listopadzie – wręczenie dyplomów podczas XVII Konferencji Bibliotek Publicznych Województwa 

Podlaskiego, podsumowanie konkursu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Załącznik nr 1 

FORMULARZ ZGŁOSZENIOWY KONKURSU: 
„KONSTRUKTORZY WYOBRAŹNI” 

I. Dane teleadresowe biblioteki 

 Pełna nazwa i adres biblioteki/filii: 

 

 

 

 Numer telefonu kontaktowego i e-mail: 

 

 

 Imię i nazwisko osoby kierującej biblioteką:  

 

 Wszystkie osoby realizujące projekt, w tym m. in.: koordynator, autorzy scenariuszy, 
animatorzy zajęć i ich rola w projekcie. 

imię i nazwisko: rola / zadania w projekcie: 

zajmowane stanowisko w 
bibliotece (np. bibliotekarz, 
kierownik, dyrektor, 
wolontariusz, osoba 
sprzątająca): 

   

   

   

II.  Planowane działania 

 Tytuł cyklu zajęć: 

 

 

 

 

 

tel.:  

e-mail: 

 



 Grupy docelowe (zaznacz wszystkie, do których skierowane będą inicjatywy projektowe): 

 dzieci (do 12 lat) 

 młodzież (13-18 lat) 

 młodzi dorośli, studenci (18-25 lat) 

 dorośli (26-60)  

 seniorzy (60+) 

 kobiety 

 mężczyźni 

 grupy zróżnicowane płciowo 

 grupy zróżnicowane wiekowo (np. dzieci i seniorzy) 

 grupy zorganizowane (jakie?)…………………………………………………. 

 wstęp wolny 

 inne (jakie?)…………………………………………………… 

 Planowana liczba uczestników, częstotliwość i ilość wydarzeń:  

liczba uczestników: 

ilość / częstotliwość wydarzeń: 

 

 Krótki opis tego, w jaki sposób wymienione w kosztorysie narzędzia pomogą w promocji 

książek i biblioteki. 

 

 
 
 
 
 
 
 

 Scenariusze zaplanowanych zajęć. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. scenariusz: 

 

 

2. scenariusz i kolejne: 



III. Kosztorys nagród (materiały do zakupu przez organizatora) – maksymalna łączna wartość: 2000 zł 
brutto.  

l.p. 

dokładna, pełna nazwa materiału 
(np. klocki typu Lego, inne klocki, gry 
planszowe, karciane, 
wielkoformatowe i wideo, Bum Bum 
Rurki, konsola do gier, chusty 
animacyjne, teatrzyki Kamishibai, 
itp.)*: 

link do sklepu 
internetowego z aktualną 
ofertą kupna podanego 
materiału: 

koszt brutto: 

    

    

    

suma 
(max. 
2000 zł): 

   

* W ramach dofinansowania nie można zakupić książek, materiałów plastycznych, biurowych, ani 

innych, które w przebiegu działań projektowych ulegną zużyciu lub trwałemu przekształceniu. Mogą 

one natomiast stanowić wkład własny biblioteki.  

IV. Zasoby własne i wkład biblioteki 

 Wkład finansowy lub materialny biblioteki do realizacji projektu:  

 

V. Oświadczenia i podpisy 

1. Oświadczam, że zapoznałem/am się z treścią Regulaminu konkursu i w pełni go akceptuję. 
2. Oświadczam, że zgłoszone scenariusze są dziełem samodzielnym i nie naruszają praw 

autorskich osób trzecich. 
3. Oświadczam, że wszystkie zgłoszone działania zostaną przeprowadzone między 1 kwietnia 

a 30 października 2026 roku.  
4. Wyrażam zgodę na przetwarzanie danych osobowych oraz publikację scenariusza 

i dokumentacji z przebiegu konkursu na warunkach określonych w Regulaminie. 
 

(Data i podpis osoby upoważnionej) 

 

 

 

 

 


